

Gruppo:  Andrade, Brahimi Manel, Vergata, Vivoli
PREANALISI
INIZIO
Login (utente o ospite)
Scelta modalità di gioco (tempo risposta/ scelta lato)
Scelta del mazzo (materia, argomento….)
Difficoltà
Mescolo le carte
Mentre (ci sono carte da indovinare) e (l’utente vuole continuare a giocare) 
Visualizzazione carta 
Risposta dell’utente 
Verifica delle risposta 
· Se l’utente ha sbagliato viene mandato un messaggio e la carta verrà 
· spostata in una zona apposita(carte sbagliate)
Altrimenti conteggio punteggio
· Fine se 
Fine mentre
SE(l'utente non vuole più giocare)
salvataggio partita (mazzo, carte sbagliate,,punteggio, tempo, carta a cui si è arrivati)
FINE SE 
SE(l'utente rientra nel gioco) e (ha interrotto una partita precedente)
Messaggio( “Hai una partita in sospeso, vuoi riprendere da dove hai lasciato?”)
alert con scelta SI o NO
SE(l'utente sceglie SI) allora
carica la partita precedentemente salvata
ALTRIMENTI
cancella i dati della partita precedente
FINE SE

SE(non ci sono più carte da indovinare) allora
Messaggio “Congratulazioni, il tuo punteggio è di ***” con pulsante AVANTI
SE (“carte sbagliate”>0) allora
Alert “Hai sbagliato *** carte, vuoi vedere i tuoi errori?”
alert con scelta SI o NO
SE (l'utente sceglie SI) allora
mostra mazzo “carte sbagliate” (fa vedere le carte che l'utente ha sbagliato e le rispettive correzioni)
ALTRIMENTI 
Alert con scelta RIPROVA MAZZO o TORNA AL MENÙ
Fine SE
ALTRIMENTI
Alert con scelta RIPROVA MAZZO o TORNA AL MENÙ
FINE





